
 
 

   
 

Uge 12 

Rimespil – Fokus på rim 

 
Fokus: 
 
I denne uge har vi igen fokus på lyde, og igen skal  vi skal arbejde med rim. Børnene skal øve sig i 
at finde sammenhæng mellem ord i form af deres lyd, og på den måde skærpes deres lydlige 
opmærksomhed. Vrøvleord er lige så gode som rigtige ord, når der skal rimes, og det kan for nogle 
børn endda være en hjælp at komme med en masse vrøvle-rimord, da barnet så måske lettere 
opdager, at rim har noget med ords lyde at gøre og ikke med, hvad ordene betyder. And rimer fx 
både på spand, som er et rigtigt ord, og på gand, som er et vrøvleord.  
 

Hvor ofte og hvor lang tid? 
 
Du skal udføre aktiviteten sammen med børnegruppen 3 gange i alt i denne uge, og du må kun 
udføre aktiviteten én gang om dagen. Du kan fx udføre aktiviteten 1 gang mandag, 1 gang onsdag 
og 1 gang fredag 
 
Aktiviteten tager ca. 15 minutter at udføre. 
Hvis det ikke er muligt at fastholde børnenes koncentration så længe, afslutter du aktiviteten 
inden, tiden er gået. 
Når ugen er omme, skal du huske at notere i spørgeskemaet, hvor mange gange og i hvor lang tid, 
aktiviteten blev udført. 
 

Forberedelse: 
 
Til denne aktivitet skal du finde de materialer frem, som står beskrevet nedenfor. 
 
Du skal printe spillepladen til Rimespillet ud og derefter laminere den. 
Print desuden de tilhørende kort ud, klip dem ud og og laminér dem (anvend evt. farvede 
lamineringslommer, så kortene ikke bliver gennemsigtige). Både spilleplade og kort findes i 
forlængelse af dette dokument. 
 
Anden og tredje gang aktiviteten gennemføres, anvendes samme materialer. 

 
 

Materialer: 
• Spilleplade til Rimespillet (findes i forlængelse af dette dokument) 

• Kort (findes i forlængelse af dette dokument) 

• En saks 

• Evt. karton og limstift ELLER en lamineringsmaskine 

• En terning 

• 1 spillebrik pr. barn, der deltager i aktiviteten 

 



 
 

   
 

Aktivitetens forløb: 
 
Aktiviteten forløber på følgende vis: 
Du må gerne forklare aktiviteten mere dybdegående, og tilpasse dine forklaringer til 
børnegruppen. 

• Saml børnene omkring et bord. 

• Læg spillepladen og terningen på bordet og placér kortene i en bunke med billedsiden 
nedad. 

• Hvert barn får en spillebrik. 

• Alle deltagere placerer deres spillebrik på feltet ”Start”. 

• Yngste barn kaster terningen og flytter sin spillebrik det antal øjne, terningen viser. 

• Hvis barnet lander på et rødt felt, må barnet trække et kort i bunken. 

• Barnet skal fortælle, hvad der er på kortet – fx ”Jeg trak en vugge”. 

• Nu skal barnet finde det felt på spillepladen, der rimer på ”vugge”. 

• Barnet må nu flytte sin spillebrik hen på feltet med en dukke 

• Barnet skal nu sige rimet højt: ”vugge-dukke” 
o Hvis det er svært for barnet at rime, kan du hjælpe ved at sige: ”Vi skal finde 

noget, der lyder næsten som dukke. Lyder ”vugge” næsten som dukke, eller lyder 
”ål” næsten som dukke (prøv jer frem med de forskellige billeder på spillepladen)? 

• Kortet lægges tilbage ved siden af bunken. Kommer I igennem alle kort, blander du 
kortene og laver en ny bunke. 

• Lander barnet på et felt med et billede, skal barnet fortælle, hvad der er på feltet. – fx 
”Jeg landede på en kat” 

• Så er det næste barns tur til at kaste terningen. 

• Vinderen er den, der først rammer feltet ”Slut”. 

• Anden gang aktiviteten udføres, skal børnene udover at sige rimet højt også se, om de kan 
finde endnu et ord, der rimer – fx ”vugge – dukke – sukke/jukke”. Barnet må finde et 
rigtigt ord der rimer, men det er også rigtig godt, hvis barnet finder et vrøvleord, der 
rimer, fordi det viser, at barnet har forstået, hvordan man rimer. 

• Tredje gang aktiviteten gentages, skal børnene sætte endnu et rimord på – fx ”Vugge-
dukke-sukke-bukke”. Husk igen, at det er rigtig godt, hvis barnet finder et vrøvleord, der 
rimer. 

 

 

 

 

          

          

 

 

 



 
 

   
 

Rimespil (næste side)
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Slut 

Hus Bil Flaske Stjerne 

Skole 

Lam Dukke Ål Æg Snegl 

Mur 

Is Kage Kat Ko Spand 



   
 

   
 

 

 

Kort til Rimespil (næste side)



 
 

   
 

           


