EGMONT SPROGKLAR
Fonden

Uge 12

Rimespil — Fokus pd rim

Fokus:

I denne uge har vi igen fokus pd lyde, og igen skal vi skal arbejde med rim. Bgrnene skal gve sig i
at finde sammenhaeng mellem ord i form af deres lyd, og pa den mdde skaerpes deres lydlige
opmaerksomhed. Vrgvleord er lige sa gode som rigtige ord, ndar der skal rimes, og det kan for nogle
bgrn endda vaere en hjselp at komme med en masse vrgvle-rimord, da barnet sG mdske lettere
opdager, at rim har noget med ords lyde at ggre og ikke med, hvad ordene betyder. And rimer fx
bdde pd spand, som er et rigtigt ord, og pd gand, som er et vrgvleord.

Hvor ofte og hvor lang tid?

Du skal udfgre aktiviteten sammen med bgrnegruppen 3 gange i alt i denne uge, og du ma kun
udfgre aktiviteten én gang om dagen. Du kan fx udfgre aktiviteten 1 gang mandag, 1 gang onsdag
og 1 gang fredag

Aktiviteten tager ca. 15 minutter at udfgre.

Hvis det ikke er muligt at fastholde bgrnenes koncentration sa laenge, afslutter du aktiviteten
inden, tiden er gaet.

Ndr ugen er omme, skal du huske at notere i sp@rgeskemaet, hvor mange gange og i hvor lang tid,
aktiviteten blev udfgrt.

Forberedelse:

Til denne aktivitet skal du finde de materialer frem, som star beskrevet nedenfor.

Du skal printe spillepladen til Rimespillet ud og derefter laminere den.

Print desuden de tilhgrende kort ud, klip dem ud og og laminér dem (anvend evt. farvede
lamineringslommer, sa kortene ikke bliver gennemsigtige). Bade spilleplade og kort findes i
forlaengelse af dette dokument.

Anden og tredje gang aktiviteten gennemfgres, anvendes samme materialer.

Materialer:
e Spilleplade til Rimespillet (findes i forlaengelse af dette dokument)
e Kort (findes i forlengelse af dette dokument)
e Ensaks
e Evt. karton og limstift ELLER en lamineringsmaskine
e Enterning
e 1 spillebrik pr. barn, der deltager i aktiviteten
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Aktivitetens forlgb:

Aktiviteten forlgber pa fglgende vis:
Du ma gerne forklare aktiviteten mere dybdegdende, og tilpasse dine forklaringer til
barnegruppen.

e Saml bgrnene omkring et bord.

o Laeg spillepladen og terningen pa bordet og placér kortene i en bunke med billedsiden
nedad.

e Hvert barn far en spillebrik.

e Alle deltagere placerer deres spillebrik pa feltet ”Start”.

e Yngste barn kaster terningen og flytter sin spillebrik det antal gjne, terningen viser.

e Hvis barnet lander pa et rgdt felt, ma barnet traekke et kort i bunken.

e Barnet skal fortzelle, hvad der er pa kortet — fx ”Jeg trak en vugge”.

e Nu skal barnet finde det felt pa spillepladen, der rimer pa “vugge”.

e Barnet ma nu flytte sin spillebrik hen pa feltet med en dukke

e Barnet skal nu sige rimet hgjt: “vugge-dukke”

o Hvis det er sveaert for barnet at rime, kan du hjzelpe ved at sige: ”Vi skal finde
noget, der lyder naesten som dukke. Lyder "vugge” naesten som dukke, eller lyder
"al” naesten som dukke (prgv jer frem med de forskellige billeder pa spillepladen)?

o Kortet laegges tilbage ved siden af bunken. Kommer | igennem alle kort, blander du
kortene og laver en ny bunke.

e Lander barnet pa et felt med et billede, skal barnet forteelle, hvad der er pa feltet. — fx
”Jeg landede pa en kat”

e S3 er det naeste barns tur til at kaste terningen.

e Vinderen er den, der fgrst rammer feltet ”Slut”.

e Anden gang aktiviteten udfagres, skal barnene udover at sige rimet hgjt ogsd se, om de kan
finde endnu et ord, der rimer — fx “vugge — dukke — sukke/jukke”. Barnet md finde et
rigtigt ord der rimer, men det er ogsa rigtig godt, hvis barnet finder et vrgvleord, der
rimer, fordi det viser, at barnet har forstdet, hvordan man rimer.

e Tredje gang aktiviteten gentages, skal bgrnene seette endnu et rimord pa — fx “Vugge-
dukke-sukke-bukke”. Husk igen, at det er rigtig godt, hvis barnet finder et vravleord, der
rimer.




EGMONT SPROGKLAR
Fonden

Rimespil (nceste side)
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Kort til Rimespil (naeste side)
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